___DETECTIVE

SUD AKIJ PRIPADY K VYTISTENI
Lahudkovy pult

#018 |/ TEZKE / 35MIN

Jedna z postav je obét’— uz je na hracim poli. VSichni ostatni jsou podezreli. Vas ukol: zjistit, kde kdo stal.
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A '3 Byla o samoté s vrahem.

FILIP

Byl v hlavni ulicce.

ALENA

Byla pfimo vychodné od sudu.

JAK VYRESIT PRIPAD

CYRIL

Byl vedle sudu.

BARBORA

Byla presné o tfi kroky Sikmo na jihovychod od
Elisky.

IVO

Byl pfesné o jeden Fadek severnéji nez Eliska.

Vedle znamena pfimo vlevo, vpravo, nad nebo pod — A Na Zidlich, kieslech, postelich, autech a kaluzich Ize stat.

ZAROVEN ve stejné mistnosti. Uhlopficky se nepoditaji a Ostatni nabytek pole blokuje.

zdi sousedstvi rusi.

POZNAMKY K DEDUKCI

DANA

Sedéla na zidli.

GUSTAV

Byl v rohu mistnosti.

HANA

Byla vedle police.

DALSI PRIPADY

Hrajte dalsi pfipady a vyuzijte logické

napovédy, kdyz je potiebujete.

01 V kazdém fadku a sloupci stoji presné JEDNA 02 Obét byla s vrahem o samoté. Karta kazdého

postava. Kdyz nékoho umistite, jeho fadek a podezfelého ukazuje jeho stopu: ,severné od...",
sloupec se zaplIni malymi X — tato pole uz ,vedle kvétiny...", ,ve stejné mistnosti...".
nepfipadaji v Gvahu. V8echny stopy jsou pravdivé.

03  V mistnosti obéti zstanou pfesné dva lidé: obét'
a vrah. Umistéte vSechny a odeslete feseni.

PRO KONTROLU RESENI OTOCTE STRANKU VZHURU NOHAMA
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