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Jedna z postav je oběť — už je na hracím poli. Všichni ostatní jsou podezřelí. Váš úkol: zjistit, kde kdo stál.
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POZNÁMKY K DEDUKCI

POSTAVY / VÝPOVĚDI

J

JANA / OBĚŤ

Byla o samotě s vrahem. E

EMIL

Stál na koberci. H

HANA

Byla vedle kaluže.

B

BORIS

Byl v rohu místnosti. F

FRANTIŠKA

Byla přímo východně od stolu. D

DAVID

Byl přesně o sedm řádků jižněji než Jana.

A

ALENA

Byla na chodbě. I

IVO

Byl vedle lavičky. C

CECÍLIE

Byla přímo severně od kaluže.

G

GUSTAV

Byl přesně o čtyři kroky šikmo na jihozápad od Jany.

JAK VYŘEŠIT PŘÍPAD
Vedle znamená přímo vlevo, vpravo, nad nebo pod — A
ZÁROVEŇ ve stejné místnosti. Úhlopříčky se nepočítají a
zdi sousedství ruší.

Na židlích, křeslech, postelích, autech a kalužích lze stát.
Ostatní nábytek pole blokuje.

01 V každém řádku a sloupci stojí přesně JEDNA
postava. Když někoho umístíte, jeho řádek a
sloupec se zaplní malými ✕ — tato pole už
nepřipadají v úvahu.

02 Oběť byla s vrahem o samotě. Karta každého
podezřelého ukazuje jeho stopu: „severně od…“,
„vedle květiny…“, „ve stejné místnosti…“.
Všechny stopy jsou pravdivé.

03 V místnosti oběti zůstanou přesně dva lidé: oběť
a vrah. Umístěte všechny a odešlete řešení.

DALŠÍ PŘÍPADY

Hrajte další případy a využijte logické
nápovědy, když je potřebujete.
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ŘEŠENÍ / J=J1  ·  E=H4  ·  H=D3  ·  B=A7  ·  F=I10  ·  D=B8  ·  A=G9  ·  I=C6  ·  C=E2  ·  G=F5  /  VRAH: Emil

PRO KONTROLU ŘEŠENÍ OTOČTE STRÁNKU VZHŮRU NOHAMA


