
प्रिंट करने योग्य मामले

गुमशुदा कैशियर #003   /   कठिन   /   35 MIN

करदार म से एक पीिड़त ह ै— वह पहले से बोड पर ह।ै बाक सब संदध ह। आपका काम: पता लगाना क हर कोई कहाँ खड़ा था।
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बेकरी

कैश काउंटर

डेली काउंटर

प्रवेश द्वार

मुख्य गलियारा

सब्ज़ी विभाग

गोदाम

तर्क संबंधी नोट्स

किरदार / बयान

G

पूजा / पीड़ित

वह हयारे के साथ अकेली थी। H

राजेश

वह नरेश से अिधक पूव म था। I

सीता

वह कमरे के कोने म थी।

F

नरेश

वह लकड़ी क पेटी के पास था। E

दीपा

वह िडबा के ठीक पिम म थी। C

गोपाल

वह नरेश से ठीक छह कदम ितरछे उर-पिम म था।

A

अंजलि

वह पूजा के दिण-पिम म कह थी। B

कमल

वह पूजा से ठीक दो कदम ितरछे उर-पूव म था। D

जया

वह कैश काउंटर पर थी।

मामला कैसे सुलझाएँ
पास का मतलब ह ैठीक बाएँ, दाएँ, ऊपर या नीचे — और एक ही कमरे
म। ितरछे खाने कभी नह िगने जाते, और दीवार पड़ोस तोड़ दतेी ह।

कुस, आरामकुस, िबतर, कार और पानी के गे वाले खाने म ि
रखा जा सकता ह।ै अय फ़नचर अपना खाना रोकता ह।ै

01 हर पंि और हर तंभ म ठीक एक ही करदार होता ह।ै जब
आप कसी को रखते ह, तो छोटे ✕ उसक पंि और तंभ भर
दतेे ह — वे खाने असंभव हो जाते ह।

02 पीिड़त हयारे के साथ अकेला था। हर संदध के काड पर
उसका सुराग िलखा ह:ै “के उर म…”, “पौधे के पास…”, “एक
ही कमरे म…”। सभी सुराग सच ह।

03 पीिड़त के कमरे म ठीक दो लोग बचते ह: पीिड़त और हयारा।
सबको रख, फर मामला बंद करने के िलए हल भेज।

और मामले

और मामले खेल और ज़रत पड़ने पर ताकक संकेत
पाएँ।
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समाधान / G=D8  ·  H=I5  ·  I=E3  ·  F=H7  ·  E=A4  ·  C=B1  ·  A=C9  ·  B=F6  ·  D=G2  /  हत्यारा: अंजलि

समाधान जाँचने के लिए पन्ना उल्टा करें


