SPRAWY DO DRUKU

Pokoj dla jednego

F G H

POSTACIE / ZEZNANIA

BARBARA / OFIARA

Byta sam na sam z morderca.

GRZEGORZzZ

Byt doktadnie na pétnoc od fotela.

) HALNA
@u

¥) Byta obok stotu.

JAK ROZWIAZAC SPRAWE

Obok znaczy bezposrednio po lewej, po prawej, powyzej
lub ponizej — | w tym samym pokoju. Przekatne nigdy sie zajete. Pozostate meble blokujg pole.

nie licza, a $ciany przerywajg sasiedztwo.

01 Kazdy rzad i kazda kolumna zawiera dokfadnie

JEDNA posta¢. Gdy kogo$ umiescisz, mate X

wypetnig jego rzad i kolumne — te pola stajg sie

niemozliwe.

03 W pokoju ofiary zostajg doktadnie dwie osoby:
ofiara i morderca. Umie$¢ wszystkich i wyslij
rozwigzanie.

Ofiara byta sam na sam z morderca. Karta
kazdego podejrzanego pokazuje jego
wskazowke: ,na pétnoc od...”, ,obok rosliny...”,
W tym samym pokoju...”. Wszystkie wskazowki
s3 prawdziwe.

ODWROC STRONE DO GORY NOGAMI, ABY SPRAWDZIC ROZWIAZANIE

FILIP

Byt obok fotela.

EWA

Byta doktadnie sze$¢ krokéw po przekatnej na
pdtnocny wschéd od Barbary.

ADAM

Byt w rogu pokoju.

Krzesta, fotele, t6zka, samochody i katuze moga by¢

#009 / SREDNIE / 25MIN

Jedna z postaci to ofiara — jest juz na planszy. Wszyscy pozostali to podejrzani. Twoje zadanie: ustali¢, gdzie kto stat.

NOTATKI DEDUKCYJNE

Rozwigzuj kolejne sprawy i korzystaj z
logicznych podpowiedzi, gdy ich
potrzebujesz.

DOROTA

Byta doktadnie dwa kolumny bardziej na wschéd niz
Barbara.

CEZARY

Byt gdzie$ na potudniowy wschéd od Barbary.

WIECEJ SPRAW
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