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Kayip bavul

Karakterlerden biri kurban — zaten tahtada. Diger herkes stipheli. Goreviniz:

YAZDIRILABILIR DAVALAR

KARAKTERLER / IFADELER

FATMA / KURBAN
Katille yalnizdi.

JAK

Bir koltukta oturuyordu.

BELMA
Bir askiligin yanindaydi.

ILKER

Bir televizyonun giineydogusunda bir yerdeydi.

DAVA NASIL GOZULUR

Yaninda demek dogrudan solunda, saginda, Ustiinde Sandalyeler, koltuklar, yataklar, arabalar ve su birikintileri

EMRE

Bir televizyonun yanindaydi.

AYSE

Bir masanin tam dogusundaydi.
CEM

Odanin bir késesindeydi.

veya altinda — VE ayni odada demektir. Caprazlar asla kullanilabilir. Diger mobilyalar kareyi kapatir.

sayllmaz ve duvarlar komsulugu keser.

01 Her satir ve her siitunda tam olarak BIiR karakter ()2
bulunur. Birini yerlestirdiginizde, kiiglik X isaretleri
satirini ve siitununu doldurur — o kareler artik
imkansizdir.

03  Kurbanin odasinda tam olarak iki kisi kalir: kurban
ve katil. Herkesi yerlestirin, sonra ¢ozimiiniizi
gonderin.

¢OZUMU KONTROL ETMEK IGIN SAYFAYI TERS GEVIRIN

Kurban, katille yalnizdi. Her stpheli karti o
karakterin ipucunu gosterir: “kuzeyinde...”, “
bitkinin yaninda...”, “ayni odada...”. Ti
dogrudur.

#004 / UZMAN / 45 MIN

CIKARIM NOTLARI

herkesin nerede durdugunu bulmak.

HANDE
Ayse'nin kuzeybatisinda bir yerdeydi.

DORUK
lobide bulunuyordu.

GUL

DAHA FAZLA DAVA

Daha fazla dava oynayin ve gerektiginde
mantiksal ipuglari alin.

detectivesudoku.com/tr/printable-cases

Bir halinin tizerinde duruyordu.
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